ACTIVITE MEMOIRE
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1. Rien ne sert de couirir, il faut...
= partir a point.

2. Mieux vaut tard que...

- jamais.

3. Pierre qui roule n'amasse pas...

- mousse.

4. |l ne faut pas vendre la peau de l'ours...

- avant de 'avoir tué.

5. Qui va lentement...

- va sirement.

6. Qui seme le vent...

- récolte la tempéte.

7. Il faut tourner sept fois sa langue...

- dans sa bouche avant de parler.

8. Quand le chat n'est pas Ia...

- les souris dansent.

9. Qui vole un ceuf...

- vole un boeeuf.

10. On n'apprend pas aux vieux singes...
- a faire la grimace.

1. La nuit porte...

- conseil.

12. Il ne faut pas mettre tous ses ceufs...

- dans le méme panier.

13. C'est en forgeant...

- qu'on devient forgeron.
14. La parole est d'argent...
- mais le silence est d'or.
15. Tout vient a point...

= & qui sait attendre.

16. |l faut battre le fer...

= tant qu'il est chaud.

17. Tel est pris...

- qui croyait prendre.

18. Apres la pluie...

- vient le beau temps.



